
 Escenario Arma Larga  
Stage Name #1 

Course Designer: Oldemar Echandi 

SCENARIO: Defiendase de los Agresores!!   

START POSITION: En P1, con arma cargada y 
seguro puesto!Low ready!   
 

STRINGS:                 X 
SCORING:               21 X rounds min, Vickers 
TARGETS:          7 X threat,  
SCORED HITS:        Best 3 per target 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:           Current Olde Rulebook 

STAGE PROCEDURE: Defiendase con 3 disparos 
por silueta!    

P1	  



 Escenario Arma Larga  

Stage Name #2 
Course Designer: Oldemar Echandi 

 

SCENARIO: Ayuda a tus amigos!   

START POSITION: En P1, con arma cargada con 10 
tiros. En la posicion de acostado sobre la pansa 
(tendido). Puede disparar tendido o lenvantarse!      
 

STRINGS:                 X 
SCORING:               14 X rounds min, Vickers 
TARGETS:   7  X threat, 3 X non threat, 1 X Steel 
SCORED HITS:        Best 2 per target 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:           Current Olde  Rulebook 

STAGE PROCEDURE: A la senal enfrente los 
agresores con dos tiros cada uno. Hay que botar el 
amigo (metal) con la mano para salvarle la vida.    

P1	  



 Escenario Arma Larga  

Stage Name #3 
Course Designer: Oldemar Echandi 

 

SCENARIO:Failure Drill !   

START POSITION: En P1, con arma descargada  y 
magazinecon 8 tiros puesto sobre el barril. 
 

STRINGS:                 X 
SCORING:               11 X rounds min, Vickers 
TARGETS:               5 X threat 
SCORED HITS:        Best 2 per target, last 3 shoots 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:           Current Olde  Rulebook 

STAGE PROCEDURE: A la senal cargue el arma con el 
magazine del barril y  enfrente los agresores con dos 
tiros cada uno. Corra al final y dispare dos al pecho y 
uno a la cabeza!   

P1	  

P2	  



 Escenario Arma Larga  

Stage Name #4 
Course Designer: Oldemar Echandi 

 
 

SCENARIO:Estan muy lejos!!! 

START POSITION: Distancia de 40 metros. De pie en 
low ready! Magazine con 15 tiros.      
 

STRINGS:                 X 
SCORING:              14  X rounds min, Vickers 
TARGETS:          2 X threat Steel 
SCORED HITS:        Best 7 per target 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:           Current  Olde  Rulebook 

STAGE PROCEDURE: A la senal en cualquier posicion 
dispara a cada metal 7 tiros como minimo! El ultimo 
tiro lo puede usar a disparar la cabeza de rehen a 
cualquier agresor. Si logra el tiro sera 5 seg menos. 

P1	  



 Escenario Arma Larga  

Stage Name #5 
Course Designer: Oldemar Echandi 

 
 

SCENARIO: Clasificacion Modificada de Navy! 

START POSITION: Distancia de 30 metros. 
Tres magazines con 5 tiros cada uno! Arma  Cargada 
en low ready. Denas magazines en porta mag o 
pouches!  
      
 

STRINGS:                 X 
SCORING:              15 X rounds min, Vickers 
TARGETS:          1 X threat 
SCORED HITS:        Best 15 per target 
START-STOP:          Audible - Last shot 
RULES:           Current Olde Rulebook 

STAGE PROCEDURE: A la senal 5 tiros al centro de la 
silueta de pie, luego cambia magazine y de rodillas 5 
tiros al centro, cambia magazine y 5 tiros tendido al 
centro. Tiempo PAR es de 25 seg. 
Score:  Cada miss suma 5 seg, si pasa PAR cada 
segundo vale 2 seg. Y si quedo bajo PAR cada seg 
resta 1 seg. Para clasificar no puede sumar mas de 30 
seg. 

P1	  


